‘Genisletilmis Sinema’ / ‘Expanded Cinema’ nedir?
Lara Kambhi serginin kavramsal ¢ercevesinin de odaginda olan soruyu su sekilde 6zetliyor:

“Steven Spielberg'lin, sanal alemin izleyiciyi hikdye anlaticilarindan yon almamaya ittigine ve kendi
secimlerini yapma konusunda ¢ok fazla serbestlik sagladigina dikkat cekmesine karsin, Morton Heilig’in
‘gelecegin sinemasinin artik gorsel bir sanat degil, biling sanati olacagl’ seklindeki tahmini oldukca
yerinde sayilir. Gliniimuzde sinema, 1800’lU yillarin sonu ve 1900’li yillarin baslarindaki deneysellik
furyasiyla karsilastirilabilir nitelik kazanmisken, belki de ge¢ kalinmis bir soruyu nihayet sorabiliyoruz:
“Ya ‘hikaye anlatimi’ (Storytelling) ile ‘hikdyeyi yasami’ (Storyliving) arasindaki fark kaybolmamis,
aksine hig var olmamissa?”

1960’li yillarin bati diinyasinda televizyon evlere iyice yerlesirken, dijital kameralarin Uretimine
baslandi ve sinemaya gitme deneyimi kitleler arasinda yayginlasti.

Bu siireclere cevaben bir yandan video sanati olusurken diger yandan da sanat¢i Stan Van Der Beek’in
‘The Culture: Intercom’ baslkli manifestosunda ilk defa ‘Genislemis Sinema’ tanimini kullanildi. Van
Der Beek manifestosunda; ‘cigirindan ¢cikmakta olan teknolojinin tehlikeli yonlerine’ dikkat cekerken,
evrensel bir lisan yaratiminin aciliyetine de deginiyordu. Bunun ancak evrensel bir deneyim (izerinden
kurgulanabilecegini savunarak sinematik deneyimi genisletip, alternatif ve radikal yaklasimlarla, ona
interaktif bir boyut kazandirmayi teklif ediyordu. Boylelikle bilim, sanat ve teknolojiyi merkezine alan,
kurgulanmis sinematik deneyimler seklinde tasarlanmis ve 'sinema genisledikce, biling de genisler mi?’
sorusunu soran ‘Genisletilmis Sinema’ akimi belirdi. Galeri veya kamusal alanlarda filmleri
mekansallastirarak bastan kurgulayan bu eserler gozlemcilere etken roller verip, onlari hikdye ve kurgu
yaratimina dahil ediyor; televizyonun veya sinema salonunun sundugu tek yonli anlatimlara karsin,
sinematik deneyime yeni boyutlar kazandiriyor.

Kirator Lara Kamhi, bu sinematik deneyimi: “Film izleme deneyimi tarih boyunca kitlelerin, onlar igin
tasarlanmis ve kurgulanmis deneyimlere vermis olduklar tepkiler dogrultusunda sekil almis,
donustikce de gergek hayat sanrisina yaklasmaya calismistir. Gozlemciye, kendi varligini unutturacak
kusursuz bir hayalin pesine disen sinema kendi kodlarini yarattikga, dontsimlii olarak da kitlesel
alginin olusumunda biyuk bir rol oynamistir. Béylelikle seyircinin en temel talebi, zihni ve bedeninden
uzaklasabilecegi mutlak bir teslimiyet alani olmustur. Bu arayisin hipnoz, meditasyon ve hatta riya
kadar eski oldugunu géz 6niinde bulundurursak, belki de bu similasyonlar diinyasinin bir geri donis
olmadigini kavramamiz kolaylasabilir” s6zleriyle yorumluyor.



