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isimsiz Untitled, 2017
Heykel Sculpture
Geri donustlrilmds tik agaci ve buluntu seramikler

Recycled teak wood and found ceramics
193 x79x94 cm

Gorinus itibariyla bir arkeolojik objeye/kaba benzeyen ve bir cam vitrin icinde teshir
edilen eser, yikilan evlerden sokiilmis ahsaplarin satildigl pazar yerinde bulunarak
geri donlistirilmus tahtalardan ve porselen kiriklarindan Gretilmistir. Sanatci burada
degerli bir seyi yeniden insa etme sorumlulugunu Ustlenmektedir ve bunun da
paralelinde bir bosluk barindirdiginin bilincindedir. Hem arkeolojik degere sahip
oldugu izlenimi veren bir sey yapma durumu, hem de bunun insan eliyle Gretilmis bir

yapli oldugu gercegi, birbirini dislamayan bir nitelik sergilemektedir.

isimsiz Untitled, 2017
Heykel Sculpture
Geri donustlrilmis tik agaci

Recycled teak wood ke
226 x152,4 x 26 cm

Aslen ikinci el pazarindan elde edilen karmasik oymalara sahip iran halisi, belki de iizerinde atilan binlerce
adimin bilinmeyen ve hayali hikayelerini tasimaktadir ve bitiniyle Mumbai etrafindaki yikilan gesitli
evlerden sokilerek yeniden kullanilan ahsaplardan yapilmis olmasi da bu durumu daha da vurgulamaktadir.
Halinin darmadaginik bir halde olusu, insanda onu diizeltme arzusu yaratmasliyla ya da altinda ne olduguna
yonelik dislincelere sevk etmesiyle bir dramanin var oldugu hissini uyandirabilir niteliktedir. Bu anlamda,
eser, kalici bir hal almis bir olay gondermesi icermektedir ve neyin ne zaman bir sanat objesi olarak
algilanacagi konusuna iliskin nikteli bir yaklasima sahiptir.

Shoonya Ghar, 2015
Video, 60’, Ed. 2/3
HD video, renk, ses Color, sound

Shoonya Ghar Minyatlir Model Miniature Model, 2016
Yerlestirme Installation

Geri donustlrilmis tik agaci

Recycled teak wood

177,8 x 81,3 x40,6 cm

Kim uyur, kim uyanik bu sehirde, bu evde, bu yerlesimde ve bu higlik kalesinde ? insa etme ve biling arasindaki
iliski nedir? Bu film, dramatik eylemlerin yerel hikaye anlatimi geleneklerindeki dogum, 6lim, seks, dans,
oyun, mizik ve siddeti temsil etme teamdiillerini harekete gecirdigi sahneler canlandiran karakterlerin yani
sira yapl yapma ve insa etme konularini icermektedir. Birbirinden farkh bir dizi sahne canlandiran bir grup
oyuncunun basini ¢cektigi sinemasal olaylar silsilesi setin insa edilmesi ile bir arada ilerlemektedir. Set, filmin



devam ettigi slire boyunca, paralel bir anlati olarak, yapilari ayaga kaldiran bes usta tarafindan insa edilir. Bu
set ayni zamanda galeride filmin icinde izlenecegi bir sahne olarak da yeniden uretilmistir. izleyici filmin
gosterildigi yere ulasmak icin setin icinden gecmekte ve geriye de yine setin icinden gecerek donmektedir.
Boylelikle set yapisi hem bir dolayim hem de birinci dereceden bir performans niteligini tasimaktadir. Film,
sinema anlatisi ve zamani bakimindan temel olan g ayri siireg niteligindeki setin ya da sahnenin insa edilmesi,
film mazigi ve oyunculuk konularini ele almaktadir. Sinemada hikaye anlatiminin pargalari olan birbirinden
bagimsiz bu {i¢ hat birbirine paralel akmaya devam etmekte ve hicbir zaman bir noktada bulusarak buyurgan
bir anlati meydana getirmemektedir.

Bu bilesenler galerideki izleyiciye cesitli insa edilmislik asamalarinda sunulmaktadir ve izleyiciler bu modiler
parcalari kendi kisisel deneyimleri, hayal glicleri ve ge¢mislerine bagli olarak bir anlati insa etmek (izere bir
araya getirme imkanina sahiptir. Anlatinin Gretilmesi icin gereken farkli dolayim kaynaklarinin 6n plana
cikarilmasi ve katmanlar halinde diizenlenmesiyle, galeri, sinema anlatisina aracilik eden bir mekana
donisir. Oyuncularin eylemleri set yapisi tarafindan saglanan sahneleme dizeni icinde gozler 6niline
serilirken, izleyicinin filmi izleme deneyimi, filmin acik uclu yapisini ¢cozmek tizere bu sahnenin actigi mekana
adim atmasindan ge¢mektedir. Filmi yapan kisi ise, bir auteur olarak, ¢6ziinip bu dolayim katmanlari igine
karismistir.

Bu calisma, kendinden sonra gelen Unli sair Kabir’i de etkilemis olan 12. ylzyil sairi Gorakhnath’in siirsel bir
eserine dayanmaktadir. Bu siir gelenegi idollere ibadet etmeyi reddetmis ve dizelerini, bedenin ve otesinin
metaforlari olarak doga ve ¢evre gondermeleri iceren, yapili diinya ve icindeki seylerin somut sembolizmiyle
doldurmuslardir. Anlati ve estetik yapi acisindan, uzun siirlerin birbiri ardina gelen dizeleri ¢oziime
kavusmamis ve acik uglu celiskiler ortaya koyarken, yapisal olarak birbirine bagli kalmayi sirdirmektedirler.
Filmin kavramsal bi¢cimi bu pargalarin birbirinden ayrilip birbirine karsit konumlanacak sekilde
yerlestirilebilmesi olasiligini ortaya koymakta, boylelikle gercek olanla hayal edilen arasinda bir iliski
kesfetmeyi olanakli kilmaktadir. Filmin deneyimlenmesi de bu estetik fikirlerin glincel formlar ve mecralar
Uzerinden, galeri/muze mekaninda yeniden lretilmesine imkan saglamakta ve bu sayede sinema deneyimi
ve sinemasal temsil konularindaki yerlesik kabullere meydan okumaktadir.

isimsiz Untitled, 2013 -
Heykel Sculpture == _—
Celik, piring, cam Steel, brass glass ,
28 x 24 x 24 cm 1 ‘ ,’ |

Dinyanin gesitli yerlerinde muhafaza edilen bir Kilogram olgisiine
karsihk gelecek standart agirliklarin (IPK - Uluslararasi Kilogram
Prototipi) ardinda yatan disiinceye cevaben uretilmistir. Zaman igerisinde bu standartlarin her birinin

=

agirliklar degismistir ve bu bakimdan aslinda standart mefhumu sorgulanmaktadir.

Bu ¢alisma, kendi bedensel varhigimizi algilayisimiza ¢ok benzer bir nitelige sahip, agirlik ve kitle diisiincesini
temsil etmektedir.

Bu eserleri genel hatlariyla 'modernist' bir yéntem izleyerek birer heykel haline getirmis olmam, herhangi bir
olcl baglaminda belli bir standardin aslinda nasil da bir mit olabilecegine ve bunun biyik dlgide dis diinyanin
oznel algilanisiyla ilgili bir mesele olduguna isaret etmektedir.

A Song A Story, 2016

Video, 24’ 18"

2 vitrin, Ed. 2/3

HD video, renk, ses Color, sound

Bu eser, dayanak noktasini insa edilmis iki nesnenin olusturdugu iki kanalli bir videodan meydana
gelmektedir. Bir ¢iftin evi ve bir kamusal alan, bu cift ile birlikte bu eserde rol alan ana karakterlerdir. Bilinen
bir Gliney Hint halk masalindan yola ¢ikarak olusturulmus anlati, gorinds itibariyla basit bir nitelik
sergilemektedir. Kadin, yani 6ykideki adamin esi, yalnizdir ve uyumaktadir. Onun verdigi nefesten, daha 6nce



giin yiiziine clkmamus bir dykii ve bir sarki peydah olur. Ortiili kalmis ve bastirilmis olmaya kizginhk duyan bu
olasi anlatilar, dil ve muzikle bicimlenerek kadinin bedenindeki tutsakliklarindan kacip kadindan 6¢ almaya
koyulurlar. Bir erkek semsiyesi ve bir ¢ift erkek ayakkabisi bigcimine girerek, kapinin disina yerlesirler. Kadinin
kocasi hava kararirken eve dondiglinde, evde bir baskasinin bulunduguna isaret eden bu belirtiler karsisinda
saskina doner ve sorup sorusturmadan oradan uzaklasir. Kadin ise hala uyumaktadir. Gece ¢éktiiglinde, adam
halka acik bir alanda siginacak bir yer bulur. Bir basina kalan adam, karanlikta birbiriyle sohbet eden sesler
duymaya baslar ve giderek bu seslerin insanlarin uykuya dalmasiyla séndirilen farkh evlerin lambalarina ait
oldugunu anlar. Karanliga yavas yavas Isik tutan lambalar arasindaki sohbete kulak misafiri olan adam,
semsiyenin ve ayakkabilarin hi¢ kimseye, yani baska bir adama ait olmadiklarini 6grenir. Bunlar sadece
karisinin sessizligi icine gomulli, uykudaki, bilincdisi benligine ait sarkinin ve oykinidn baridndikleri
bicimlerdir. Geri doniip sarkinin ve oykiiniin hikayesini karisina anlatir ve esi, ondan kagmalarinin ardindan
bunlara dair higbir bilgiye sahip olmadigl ya da baglantisinin bulunmadigl bu sarki ve oykiinin koékenini
duyunca hayrete diser.

Bu hikaye, hem videonun gosterildigi iki kanali, hem de kadinin 6niinde uyuya kaldigi televizyonu iceren
birden ¢cok ekranda tekrar ve tekrar anlatilmaktadir. Her ne kadar eszamanl olsalar da, bu mekanlardan
yayilan anlatilar bir yandan da adim adim ilerleyen bir zaman hissi ve dil ve mizik mecralari araciligiyla
diinyaya gelen anlatinin icerdigi ihtimaller konusunda bir gerilim duygusu da yansitmaktadir. Bireyin
bilingdisinda yer alanlar kendi basina buyruk bir hayat siirdiirlir, hatta kendine ait bir hayata sahip olmayi
talep eder. Mekani gevreleyen ve zamani kapsayan, biri konut, digeri halka acik bir alan olan iki yapi,
gerceklesen olaylari kapsayan bir nitelik sergilemektedir, ancak bu sadece ismen boéyledir. Gerceklesmemis
ihtimallere dair algilar, gercek ve sanal arasindaki git gel trafigi, hem ekranda hem de ekran disinda varlik
bulur, ¢linkii setler ve aktoérler siirekli ¢cercevenin disina tasmaktadir. Merkezine, kendi potansiyelinden
bihaber bir zihin ve onun nesnelerde, isiklarda ve seslerdeki ¢coklu kirilmalarini yerlestiren video, bicimsel
olarak dogrusalligi allak bullak eden bir zaman algisi yaratmaktadir. Performansin gergeklestirilmesi icin bu
alanin disinda insa edilmis olan set de 6ykiiniin ve sarkinin hikayesine ekranlarin haricinde bir zemin
olusturmak lzere galeri mekanina getirilmistir.

Felsefi bakimdan da eser, bir 6ykiinin ne zaman bir 6yki ve bir sarkinin ne zaman bir sarki oldugu sorusunu
giindeme getirmektedir. Ne tiir bir mekan bunlarin ortaya ¢ikmasina olanak vermektedir ve bunlari sessizlige
mahkum eden nedir? Sanat¢inin yakin zamanda izledigi glizergah dahilinde, mizik, sinema, performans ve
folkloru bir araya getirerek gerceklestirdigi bu proje, glincel sanat baglaminda kaniksanan bilgi ve bilgeligi
farkh sekillerde ele almanin imkanlarini da ortaya koymaktadir. Eser alegorik bir nitelige sahiptir ve ayni anda
hem felsefi hem de maddi bir zemine sahip olan, yasamimiz icinde dile getiriimeden, (istl kapal bir sekilde
var olan ve cesitlilik gdsteren zaman ve mekan kavrayislarini sorgulamak Gzere tutarl bir bicimde ana akim
sanat tarihi hattinin disinda kalan formlara gondermeler icermekte ve bunu yaparken de baskin politik
kurgulari birer referans noktasi olarak kabul etmemektedir.

Sanatci ve Galerie Krinzinger'in izniyle
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